
Игры на развитие воображения 

КАК ЭТО МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ 
Цель: развитие воображения, творческого мышления. 

Форма проведения: индивидуальная и групповая. 

Возраст:  5-6 лет. 

Ход игры: Взрослый называет какой-либо предмет и предлагает ребенку 

сказать, как его можно использовать. Например, взрослый говорит «газета», 

а ребенок называет варианты: читать, писать, сделать кораблик, шапку, 

постелить на пол, использовать как игрушку для кошки и т, д.  

Детей необходимо подталкивать к нестандартным ответам. Игроков, 

которые дают нетипичные ответы, полезно словесно поощрять. Закончить 

игру можно рисованием «инструкции по применению» того или иного 

предмета. 

ИЗМЕНИ КОНЕЦ СКАЗКИ 
Цель: развитие воображения. 

Форма проведения: индивидуальная и групповая. 

Возраст: 5-6 лет. 

Материал: все необходимое для рисования. 

Ход игры: Ребенок в процессе рисования картины на сюжет какой-

нибудь сказки должен придумать ее новое окончание, а затем 

рассказать его. 

 

Икры на развитие памяти 

КОРОБКИ 

Цель: развитие памяти. 

Форма проведения: групповая. 

Возраст:  2-5 лет. 

"Материал: небольшие коробки, игрушки, платок или покрывало. 

Ход игры: В составленные попарно небольшие коробки (их количество 

со временем увеличивают, к старшему дошкольному возрасту — до 12 

штук) на глазах у ребенка прячут игрушку, потом закрывают коробочки 

платком или покрывалом, а после минутной паузы предлагают ребенку 

угадать, в какой же коробочке игрушка. 

НАРИСУЙ ФИГУРУ 

Цель: развитие памяти. 

Форма проведения: групповая. 

Возраст:  5-6 лет. 

Материал: бумага, цветные карандаши, 5-6 геометрических фигур. 

Ход игры: Детям показывают 5-6 геометрических фигур, потом просят 

нарисовать на бумаге те, которые они запомнили. Более сложный вариант — 



попросить нарисовать фигуры, учитывая их размер и цвет. Побеждает тот, 

кто быстрее и точнее воспроизведет все фигуры. 

УЗНАЙ ПРЕДМЕТ 

Цель: развитие тактильной памяти. Форма проведения: групповая. 

Возраст: 4-6 лет. Материал:   3-10  небольших  предметов,  повязка 

на глаза. 

Ход игры: Ребенку старшего дошкольного возраста завязывают глаза и 

по очереди кладут в его вытянутую руку различные предметы. Ребенок 

должен догадаться, что это за вещь. После того, как ряд предметов 

будет обследован, ему предлагают назвать все предметы, причем в той 

последовательности, в которой они вкладывались в руку. Победит тот, 

кто сделает меньше ошибок в узнавании и запоминании предметов. 

Комментарии: Для развития ребенка очень важна тактильная память, то 

есть способность запоминать ощущения от прикосновения к различным 

предметам. Дети с высокоразвитым тактильным восприятием реже 

испытывают трудности в школьном обучении. 

ПОВТОРИ ЗА МНОЙ 

Цель: развитие моторно-слуховой памяти. 

Форма проведения: групповая. 

Возраст:  4-6 лет, 

Ход игры: Дети стоят возле стола ведущего. Ведущий 

предлагает одному ребенку прохлопать все, что ему простучит 

карандашом ведущий. Остальные дети внимательно слушают 

и оценивают исполненные движения: поднимают вверх 

большой палец, если хлопки правильные, и ©пускают его 

вниз, если неправильные,  

ЗАПОМНИ ДВИЖЕНИЕ 

Цель: развитие моторно-слуховой памяти. 

Форма проведения: групповая. 

Возраст:  4-6 лет. 

Ход игры: Дети повторяют движения рук и ног за ведущим. 

Запомнив очередность упражнений,, повторяют их в обратном порядке. 

ЗАПОМНИ СВОЮ ПОЗУ 

Цель: развитие моторно-слуховой памяти.  

Форма проведения: групповая. 

Возраст: 4-6 дет..  

Ход игры: Дети стоят в кругу или в разных местах комнаты, 

каждый ребенок должен встать в какую-нибудь позу и запомнить ее. 

Когда начинает звучать музыка, все дети разбегаются, а с ее окончанием 

они должны вернуться на свои  места и встать в ту же позу.  

 



ЗАПОМНИ ПОРЯДОК! 
Цель: развитие памяти, наблюдательности. 

Форма проведения:, групповая. 

Возраст: 4-6 лет.. 

Ход игры: Дети выстраиваются друг за другом в произвольном 

порядке. Водящий, посмотрев на детей, должен отвернуться и 

перечислить, кто за кем стоит.  Затем водящим становится другой.  

НТО ЧТО ДЕЛАЛ? 
Цель: развитие

1
 памяти, наблюдательности. 

Форма проведения: групповая. 

Возраст:  4-6 лет; 

Ход. игры: Четверо играющих стоят рядом друг с другом. Под 

веселую музыку они делают по очереди различные движения и 

повторяют их по очереди После этого закрывается и второй набор 

карточек. Задача учащихся — глядя лишь на третий ряд карточек, 

вспомнить связанные с каждой из них карточки второго и первого 

наборов (по карточке «герань» восстановить «окно» и «крышу», по 

карточке «змея» вспомнить «синицу» и «самолет»  и т. д.). 

Комментарии: Это упражнение формирует способность быстро 

находить и устанавливать смысловые связи между отдельными 

элементами материала и опираться на них при его воспроизведении. 

 

. Игры на развитие внимания 

ЧТО СЛЫШНО 

Цель: совершенствование внимания. Развитие умения быстро 

сосредоточиваться. 

Форма игры: групповая. 

Возраст: 4-6 лет. 

Ход игры: Ведущий предлагает детям послушать и запомнить то, 

что происходит за дверью. Затем просит рассказать, что они слышали. 

Далее он по сигналу переводит внимание детей с двери на окно, с окна 

на дверь. Затем каждый ребенок должен рассказать, что там 

происходило. 

БУДЬ ВНИМАТЕЛЕН! 
Цель: развитие активного внимания. Стимулирование внимания. 

Форма игры: групповая. 

Возраст:  4-6 лет. 

Ход игры: Дети шагают по кругу. Затем ведущий произносит какое-

нибудь слово, и дети должны начать выполнять определенное действие: 

на слове «зайчики» — прыгать, на слове «лошадки» — ударять   

«копытом»   об  пол,   «раки»   —   пятиться, «птицы» — бегать, раскинув 



руки в стороны, «аист» — стоять на одной ноге. 

СЛУШАЙ ЗВУКИ! 
Цель:   развитие   активного   внимания.   Стимулирование  внимания. 

Форма игры: групповая. 

Возраст: 4-6 лет. 

Ход игры: Дети идут по кругу. Звучит нота нижнего регистра 

(звуковые стимулы можно придумать самим), — и дети становятся в позу 

«плакучей ивы»: ноги на ширине плеч, руки слегка разведены в локтях 

и висят, голова наклонена к левому плечу. На звук, взятый в верхнем 

регистре, дети становятся в позу «тополя»: пятки вместе, носки врозь, 

ноги прямые, руки подняты вверх, голова запрокинута назад, смотреть на 

кончики пальцев рук, 

   СЛУШАЙ ХЛОПОК!  

Цель: развитие активного внимания. Форма игры : 

групповая.  

Возраст:  4-6 лет. 

Ход игры: Дети идут по кругу. На один хлопок в ладоши они 

должны остановиться и принять позу «аиста» (стоять на одной ноге, 

вторая поджата, руки — в стороны), на два хлопка — позу «лягушки» 

(присесть на корточки), на три хлопка — возобновить ходьбу. 

КАНОН 
Цель; развитие активного внимания. Форма игры: 

групповая. Возраст:  5-6 лет. 

Ход игры: Играющие стоят по кругу и по очереди делают 

следующие движения: один приседает и встает, другой хлопает в 

ладоши, третий приседает и встает,  и т.  д. 

ПИШУЩАЯ МАШИНКА 

Цель: развитие внимания. 

Форма игры: групповая. 

Возраст:  5-10 лет. 

Ход игры: Каждому играющему присваивается название буквы 

алфавита. Затем придумывается слово или фраза из двух-трех слов. По 

сигналу дети начинают печатать: первая «буква» слова хлопает в 

ладоши, затем вторая и т. д. Когда слово целиком напечатано,  все дети 

хлопают в ладоши. 

ЧЕТЫРЕ СТИХИИ 
Цель: развитие внимания, связанного с координацией слухового  и 

двигательного  анализаторов. 

Форма игры: групповая. 

Возраст: 5-6 лет. 

Ход игры: Играющие сидят по кругу. Если ведущий говорит слово 



«земля», все должны опустить руки вниз, если слово «вода» — вытянуть 

руки вперед, слово «воздух» — поднять руки вверх, слово «огонь» — 

произвести вращение руками в лучезапястных и локтевых суставах. Кто 

ошибается,  считается проигравшим. 

КАРЛИКИ И ВЕЛИКАНЫ 
Цель: развитие внимания, связанного с координацией слухового и 

двигательного анализаторов. Совершенствование внимания,  быстрота 

реакции. 

Форма игры: групповая. 

Возраст:  5-10 лет. 

Ход игры: По команде «Карлики!» дети приседают, по команде 

«Великаны!» встают. Ведущий выполняет движения вместе со всеми. 

Команды даются вразбивку и в разном темпе.  

 


